SDK(Android)接口文档

1 接口说明

1.1 TKRoomManagerObserve接口—RoomManager的回调接口
public interface TKRoomManagerObserver{

    /***

     * 成功进入房间的回调

     */

    void onRoomJoined();

    /***

     * 离开房间的回调

     */

    void onRoomLeaved();

    /***

     * 错误回调

     * @param errorCode

     *  错误码：

     *10001 摄像头丢失

     *10002 socket 5次链接失败，应退出教室

     *10004 udp链接异常

     *

     * 进入房间的错误：

     *3001 服务器过期

     *3002 公司被冻结

     *3003 教室被删除或过期

     *4007 教室不存在

     *4008 教室密码错误

     *4110 该教室需要密码，请输入密码

     * @param errMsg 错误描述

     */

    void onError(int errorCode, String errMsg);

    /***

     *

     * @param warning

     * 1751 摄像头打开

     * 1752 摄像头关闭

     */

    void onWarning(int warning);

    /***

     * 其他用户进入房间的回调

     * @param user 进入的用户

     * @param inList 是否在我之前进入房间

     */

    void onUserJoined(RoomUser user, boolean inList);

    /***

     * 其他用户离开房间

     * @param user 离开的用户

     */

    void onUserLeft(RoomUser user);

    /***

     * 用户属性改变

     * @param user 改变属性的用户

     * @param changedProperties 改变的属性集合

     * @param fromId 改变该用户属性的用户的用户ID

     */

    void onUserPropertyChanged(RoomUser user, Map<String, Object> changedProperties, String fromId);

/**

     * 用户视频状态改变

     * @param uid 用户id

     * @param state 0不发布1发布

     * @param cameraId 设备id

     */

    void onUserVideoStatus(String uid, int state, String cameraId);

    /***

     * 用户音频状态改变

     * @param uid 用户id

     * @param state 0不发布1发布

     */

    void onUserAudioStatus(String uid, int state);

    /**

     * 用户视频状态改变

     * @param uid 用户id

     * @param state 0不发布视频1发布视频

     */

    void onUserVideoStatus(String uid, int state);
    /***

     * 自己被请出房间的回调

     * @param reason 原因

     */

    void onKickedout(int reason);

    /***

     * 收到文本消息

     * @param user 发送文本消息的用户

     * @param message 文本消息

     * @param ts 消息发送时间戳

     */

    void onMessageReceived(RoomUser user, JSONObject message, long ts);

    /***

     * 收到信令消息回调

     * @param id 消息id

     * @param name 消息名字

     * @param ts 消息发送的时间戳

     * @param data 消息携带数据

     * @param inList 消息是否在消息列表中

     * @param fromID 发送者id

     * @param associatedMsgID 消息关联消息的id （该消息删除时会跟随删除）

     * @param associatedUserID 消息关联用户的id （该用户退出时会跟随删除）

     */

    void onRemotePubMsg(String id, String name, long ts, Object data, boolean inList, String fromID, String associatedMsgID, String associatedUserID);

    /***

     * 收到信令消息删除回调

     * @param id 消息id

     * @param name 消息名字

     * @param ts 时间戳

     * @param data 携带数据

     * @param inList 是否在消息列表中

     * @param fromID 发送者id

     * @param associatedMsgID 消息关联消息的id （该消息删除时会跟随删除）

     * @param associatedUserID 消息关联用户的id （该用户退出时会跟随删除）

     */

    void onRemoteDelMsg( String id, String name, long ts, Object data, boolean inList, String fromID, String associatedMsgID, String associatedUserID);

    /***

     * 网络媒体播放进度，状态回调

     * @param stream

     * @param pos 进度

     * @param isplay 是否在播放

     */

    void onUpdateAttributeStream(Stream stream, long pos, boolean isplay);

    /***

     * 有网络媒体文件共享的回调

     * @param peerId 共享者用户id

     * @param state 媒体共享状态 0 停止 1 开始

     * @param attrs 自定义数据

     */

    void onShareMediaState(String peerId,int state,Map<String,Object> attrs);

    /***

     * 有屏幕共享的回调

     * @param peerId 共享者用户id

     * @param state 媒体共享状态 0 停止 1 开始

     */

    void onShareScreenState(String peerId,int state);

    /***

     * 有文件媒体共享的回调

     * @param peerId 共享者用户id

     * @param state 媒体共享状态 0 停止 1 开始

     */

void onShareFileState(String peerId,int state);

/***

     * 音量回调

     * @param peerId 用户id

     * @param volume音量

     */

void onAudioVolume(String peerId, int volume);

/***

     * 视频监控数据

     * @param peerId 用户id

     * @param statsReport视频监控数据

     */

void onVideoStatsReport(String peerId,TkVideoStatsReport statsReport);

/***

     * 音频监控数据

     * @param peerId 用户id

     * @param statsReport音量

     */

void onAudioStatsReport(String peerId,TkAudioStatsReport statsReport);

/***

     * 获取大并发用户列表回到

     * @param errorCode 获取是否成功0成功 
*@param arrayList 用户列表（成功） 
     */

void onGetRoomUsersBack(int errorCode, ArrayList<RoomUser> arrayList);
/***

     * 获取大并发教室中人数

     * @param errorCode 获取是否成功0成功

     * @param errorCode 人数

     */

void onGetRoomUserNumBack(int errorCode,int num);
/**

     * 切换纯音/音视频房间的回掉

     * @param fromId 谁进行的切换

     * @param isSwitch true 纯音/false 音视频

     */

void onAudioRoomSwitch(String fromId, boolean isSwitch);

    /**

     * 视频数据首帧回掉

     * @param peerID 用户id

     * @param mediaType 视频类型

     * @param width 宽

     * @param height 高

     */

void onFirstVideoFrame(String peerID, int mediaType, int width, int height);

    /**

     * 视频数据首帧回掉（多流）

     * @param peerID 用户id

     * @param mediaType 视频类型

     * @param width 宽

     * @param height 高

     * @param cameraId 设备id

     */

void onFirstVideoFrame(String peerID, int mediaType, int width, int height, String cameraId);

    /**

     * 音频数据首帧回掉

     * @param peerID 用户id

     * @param mediaType 视频类型

     */

void onFirstAudioFrame(String peerID, int mediaType);

    /**

     * 房间外网络检测回掉

     * @param networkQuality 网络等级

     * @param delay 延迟时间

     */

void onNetworkQuality(int networkQuality, long delay);

    /**

     * 房间信息回掉

     * @param infoCode 信息代号

     * @param message 描述信息

     */

void onInfo(int infoCode, String message);

    /**

     * 视频设备状态发生改变时的回调

     * @param cameraName

     * @param state

     */

void onVideoDeviceStateChanged(String cameraName, int state);

/**

     * Rtc状态监控
     * @param RtcStats rtcStats状态参数
     */

void onRtcStatsReport(RtcStats rtcStats);


/*


* 视频状态改变时的回调


* peerId 用户id



* cameraId 摄像头id



* state 视频状态


*/

void onVideoStateChange(String peerId, String cameraId, TK_VIDEO_STATE state);

/*


* 音频状态改变时的回调


* peerId 用户id




* state 音频状态


*/

void onAudioStateChange(String peerId, TK_AUDIO_STATE state);
/*
* 服务器课件录制返回
* @param mp4RecId mp4录制件id
* @param comRecId 常规录制件id
* */
void onRoomServerRecordStateChange(String mp4RecId,String comRecId );


}

1.2 TKMediaFrameObserver接口

public interface TKRoomManagerObserver{

 /***

     * 音频本地原始数据

     * @param audioFrame 音频本地原始数据

     * @param uid用户id

* @param type类型

     */
boolean onCaptureAudioFrame(TKAudioFrame audioFrame,String uid, int type);

 /***

     * 音频远端原始数据

     * @param audioFrame 音频远端原始数据

     * @param uid用户id

* @param type类型

     */
boolean onRenderAudioFrame(TKAudioFrame audioFrame, String uid, int type);

 /***

     * 视频本地原始数据

     * @param audioFrame 视频本地原始数据

     * @param uid用户id

* @param type类型

     */
boolean onCaptureVideoFrame(TKVideoFrame videoFrame, String id);

 /***

     * 视频本远端始数据

     * @param audioFrame 视频本远端始数据
     * @param uid用户id

* @param type类型

     */
    boolean onRenderVideoFrame(TKVideoFrame videoFrame, String uid, int type);

}

1.3 TKPlayBackManagerObserver 接口

public interface TKPlayBackManagerObserver extends TKRoomManagerObserver {

    /***

     * 回放清除所有的数据的回调

     */

    void onPlayBackClearAll();

    /***

     * 回放播放进度回调

     * @param recordStartTime 当前时间

     */

    void onPlayBackUpdateTime(long recordStartTime);

    /***

     * 回放起止时间回调

     * @param recordStartTime 开始时间

     * @param recordEndTime 结束时间

     */

    void onPlayBackDuration(long recordStartTime, long recordEndTime);

    /***

     * 回放结束回调

     */

    void onPlayBackEnd();

    /***

     *获取回放房间信息回掉

     * @param code   响应码   0  成功   非0 不成功

     * @param response   响应数据    错误日志

     */

    void onPlayBackRoomJson(int code, String response);

}
1.4 TKRoomManager 类——SDK的主入口

public class TKRoomManager {

    /***

     * 设置本地流附加属性（已弃用）

     * @param attributes 属性集合

     */

    @Deprecated

    public void setAttributes(Map<String, Object> attributes) ;

    /***

     * 设置本地视频镜像模式

     * @param mirrorMode 镜像模式枚举值

     */

    public void setLocalVideoMirrorMode(TKVideoMirrorMode mirrorMode) ;

    /***

     * 获取当前应用是否在后台

     * @return

     */

    public boolean isInBackGround() ;

    /***

     * 设置当前应用是否在后台

     * @param inBackGround

     */

    public void setInBackGround(boolean inBackGround) ;

    /***

     * 获取是否静音了所有视频流

     * @return

     */

    public void setDeviceType(String deviceType) ;

    /***

     * 获取当前是否是纯音教室

     * @return

     */

    public boolean isAudioOnlyRoom() ;

    /***

     * 获取是否静音了所有视频流

     * @return

     */

    public boolean isMuteAllStream() ;

    /***

     * 静音所有视频流

     * @param muteAllStream

     */

    public void setMuteAllStream(boolean muteAllStream) ;

    /***

     * 初始化sdk

     * @param applicationContext application上下文

     * @param appId appid（需要注册）

     * @param params 初始化参数

     */

    public static void init(Context applicationContext, String appId, HashMap<String, Object> params) ;

    /***

     * 设置日志级别

     * @param filter 日志级别

     * @param logFilePath 日志文件地址（必须可以读写文件路径）

     */

    public static void setLoggerInfo(int filter,String logFilePath) ;

    /***

     * 设置视频分辨率宽高（不能超过房间分辨率）

     * @param width 宽

     * @param height 高

     * @return

     */

    // need ask

    @Deprecated

    public int setVideoProfile(int width, int height) ;

    /***

     * 设置分辨率，帧率

     * @param videoProfile

     * @return

     */

    public int setVideoProfile(VideoProfile videoProfile) ;

    /***

     * 获取sdk实例

     * @return

     */

    public static TKRoomManager getInstance() ;

    /***

     * 设置测试服务器地址

     * @param testIP 测试服务器地址

     * @param testPort 测试服务器端口

     */

    public void setTestServer(String testIP, int testPort) ;

    /***

     * 注册房间事件回掉

     * @param callBack 房间事件回掉类实例

     */

    public void registerRoomObserver(TKRoomManagerObserver callBack) ;

    /***

     * 注册视频事件回掉类

     * @param mfo 视频事件回调类实例

     */

    public void registerMediaFrameObserver(TKMediaFrameObserver mfo) ;

/***
 * 加入房间 支持两种方式 1，appkey 2，token
 * 1，appkey 方式进入房间：首先需要在init 传入appkey 字段
 * 2，token 方式进入房间：1)，在 init 方法中 需要在params 中加入 appkey 和 companyDomain（企业域名）
 *                      2) 在 joinroom 中的params 加入 serial（房间号） userid（用户id） privilegeExpiredTs (时间戳)，token（md5）
 *                         token  = MD5(companyDomain + appkey + serial + userid + privilegeExpiredTs)
 *                         privilegeExpiredTs：自 1970 年 1 月 1 日零时起经过的秒数。比如你希望将权限设为 Token 生成后 10 分钟，那么你要在这里把 privilegeExpiredTs 设为当前 timestamp 再加 600 (秒)。如果权限始终不过期，请填 0
 * @param host 服务器地址
 * @param port 端口
 * @param nickname 昵称
 * @param params 附加参数（userid，userrole）
 * @param properties 房间参数
 * @return
 */
    public int joinRoom(String host, int port, String nickname, Map<String, Object> params, Map<String, Object> properties) ;

public int joinRoomEx(String roomid,String nickname,String third_uid, Map<String, Object> params);
/**
 *  @param tokenParams, 需要加入 joinroom 接口中所述的 token 和 privilegeExpiredTs
 */
public int joinRoomEx(String roomid, String nickname, String third_uid, Map<String, Object> userParams, Map<String , Object> tokenParams){

    /***

     * 切换服务器

     * @param serverName 服务器名

     */

    public void switchService(String serverName) ;

    /***

     * 离开房间

     * @return

     */

    public int leaveRoom() ;

    /***

     * 获取房间属性

     * @return

     */

    public final JSONObject getRoomProperties() ;

    /***

     * 获取自己的user实例

     * @return

     */

    public final RoomUser getMySelf() ;

    /***

     * 根据用户id获取user实例

     * @param peerID 用户id

     * @return

     */

    public final RoomUser getUser(String peerID) ;

    /***

     * 获取用户列表

     * @return

     */

    public final Map<String, RoomUser> getUsers() ;

    /***

     * 播放视频

     * @param peerId 用户id

     * @param view 播放窗口控件

     * @param mode 视频裁剪方式

     * @return

     */

    public int playVideo(String peerId, Object view, RendererCommon.ScalingType mode) ;

    /***

     * 播放视频（多流）

     * @param peerId 用户id

     * @param view 播放窗口控件

     * @param mode 视频裁剪方式

     * @param cameraId 设备id

     * @return

     */

    public int playVideo(String peerId, Object view, RendererCommon.ScalingType mode,String cameraId) ;

    /***

     * 停止播放视频

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int unPlayVideo(String peerId) ;

    /***

     * 停止播放视频

     * @param peerId 用户id

     * @param cameraId 设备id

     * @return

     */

    public int unPlayVideo(String peerId,String cameraId) ;

    /***

     * 播放媒体视频

     * @param peerId 用户id（播放者）

     * @param view 播放窗口控件

     * @return

     */

    public int playMedia(String peerId, Object view) ;

    /***

     * 播放屏幕共享视频

     * @param peerId 用户id（发布者）

     * @param view 播放窗口控件

     * @return

     */

    public int playScreen(String peerId, Object view) ;

    /***

     * 播放文件共享视频

     * @param peerId 用户id

     * @param view 播放窗口控件

     * @return

     */

    public int playFile(String peerId, Object view) ;

    /***

     * 停止播放屏幕共享视频

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int unPlayScreen(String peerId) ;

    /***

     * 停止播放文件共享id

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int unPlayFile(String peerId) ;

    /***

     * 停止播放媒体共享视频

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int unPlayMedia(String peerId) ;

    /***

     * 播放音频

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int playAudio(String peerId) ;

    /***

     * 停止播放音频

     * @param peerId 用户id

     * @return

     */

    public int unPlayAudio(String peerId) ;

    /***

     * 发布本地视频

     * @return

     */

    public int publishVideo() ;

    /***

     * 发布本地音频

     * @return

     */

    public int publishAudio() ;

    /***

     * 停止发布本地视频

     * @return

     */

    public int unPublishVideo() ;

    /***

     * 停止发布本地音频

     * @return

     */

    public int unPublishAudio() ;

    /***

     * 改变指定角色的用户属性

     * @param roles 用户身份数组

     * @param tellWhom 发给谁

     * @param property 改变的属性

     * @return

     */

    public int changeUserPropertyByRole(int[] roles, String tellWhom, HashMap<String, Object> property);

    /***

     * 批量改变用户属性

     * @param peers 用户id数组

     * @param tellWhom 发给谁

     * @param property 改变的属性

     * @return

     */

    public int batchChangeUserProperty(String[] peers, String tellWhom, HashMap<String, Object> property) ;

    /***

     * 改变用户属性

     * @param peerId 用户id

     * @param tellWhom 发给谁

     * @param key 改变的属性字段名

     * @param value 改变的属性值

     * @return

     */

    public int changeUserProperty(String peerId, String tellWhom, String key, Object value) ;

    /***

     * 改变用户属性

     * @param peerId 用户id

     * @param tellWhom 发给谁

     * @param property 改变的属性集合

     * @return

     */

    public int changeUserProperty(String peerId, String tellWhom, HashMap<String, Object> property) ;

    /***

     * 禁用本地视频

     * @param isDisable 是否禁用

     * @return

     */

    public int disableLocalVideo(boolean isDisable) ;

    /***

     * 禁用本地音频

     * @param isDisable 是否禁用

     * @return

     */

    public int disableLocalAudio(boolean isDisable) ;

    /***

     * 发送文本消息

     * @param message 文本消息体

     * @param toId 发送给谁

     * @param atts 消息拓展属性

     * @return

     */

    public int sendMessage(String message, String toId, Map<String, Object> atts) ;

    /***

     * 发布信令消息

     * @param msgName 消息名

     * @param msgId 消息id

     * @param toId 发送给谁

     * @param data 消息拓展数据

     * @param save 是否保存消息

     * @param associatedMsgID 关联消息id

     * @param associatedUserID 关联发送者id

     * @return

     */

    public int pubMsg(String msgName, String msgId, String toId, Object data, boolean save, String associatedMsgID, String associatedUserID) ;

    /***

     * 发布信令消息

     * @param msgName 消息名

     * @param msgId 消息id

     * @param toId 发给谁

     * @param data 拓展数据

     * @param save 是否保存消息

     * @param associatedMsgID 关联消息id

     * @param associatedUserID 关联用户id

     * @param attrMap 拓展参数

     * @return

     */

    public int pubMsg(String msgName, String msgId, String toId, Object data, boolean save, String associatedMsgID, String associatedUserID, HashMap<String, Object> attrMap) ;

    /***

     * 发布信令消息

     * @param msgName 消息名

     * @param msgId 消息id

     * @param toId 发送给谁

     * @param data 拓展数据

     * @param save 是否保存消息

     * @param expiresabs 过期时间，指定之后到达该时间戳消息过期（单位‘毫秒’）

     * @return

     */

    public int pubMsg(String msgName, String msgId, String toId, Object data, boolean save, long expiresabs) ;

    /***

     * 发布信令消息

     * @param msgName 消息名

     * @param msgId 消息id

     * @param toId 发送给谁

     * @param data 拓展数据

     * @param save 是否保存消息

     * @param expiresabs 过期时间（绝对），指定之后到达该时间戳消息过期（单位‘毫秒’）

     * @param expires 过期时间（相对），发送消息多少毫秒之后消息过期

     * @return

     */

    public int pubMsg(String msgName, String msgId, String toId, Object data, boolean save, long expiresabs, long expires) ;

    /***

     * 删除信令消息

     * @param msgName 消息名

     * @param msgId 消息id

     * @param toId 发送给谁

     * @param data 拓展数据

     * @return

     */

    public int delMsg(String msgName, String msgId, String toId, Object data);

    /***

     * 将用户请出房间

     * @param peerID 用户id

     * @return

     */

    public int evictUser(String peerID) ;

    /***

     * 将用户请出房间

     * @param peerID 用户id

     * @param reason 清楚房间的原因

     * @return

     */

    public int evictUser(String peerID, int reason) ;

    /***

     * 切换前后置摄像头

     * @param front 是否是前置摄像头

     * @return

     */

    public int selectCameraPosition(boolean front) ;

    /***

     * 本地视频是否被禁用

     * @return

     */

    public boolean isLocalVideoEnabled() ;

    /***

     * 禁用/启用本地视频

     * @param enable

     * @return

     */

    public int enableLocalVideo(boolean enable) ;

    public boolean isLocalAudioEnabled() ;

    public int enableLocalAudio(boolean enable) ;

    /***

     * 设置某一路流音量

     * @param volume 音量

     * @param peerId userid

     * @param type StreamType 1 video,2 MP3/MP4 media,3 screen,4 file media

     * @return

     */

    public int setRemoteAudioVolume(double volume, String peerId, int type);

    /***

     * 是否用扬声器

     * @param use true 扬声器/false 听筒

     * @return

     */

    public int useLoudSpeaker(boolean use) ;

    /***

     * 获取版本

     * @return

     */

    public String getVersion() ;

    /***

     * 暂停本地摄像头

     */

    public void pauseLocalCamera() ;

    /***

     * 恢复本地摄像头

     */

    public void resumeLocalCamera() ;

    /***

     * 开始媒体共享

     * @param url 播放地址

     */

    public void startShareMedia(String url, boolean isVideo, String toWho, Map<String, Object> attsMap) ;

    /***

     * 停止媒体共享

     * @return

     */

    public boolean stopShareMedia() ;

    /***

     * 拖动媒体进度

     * @param pos 进度

     */

    public void seekMedia(long pos) ;

    /***

     * 播放媒体

     * @param isPlay true播放/false暂停

     */

    public void playMedia(boolean isPlay) ;

    public void enableOtherAudio(boolean isMute) ;

    /***

     * 开始单流录制

     * @param peerid 用户id

     * @param convert 0 不转换（mkv） 1 webm（recordtype其他值时，固定状态）  2 mp4

     * @param callBack 回掉实例

     */

    public void startRecordStream(String peerid, int convert, final StreamRecordCallBack callBack) ;

    /***

     * 停止单流录制

     * @param peerid 用户id

     * @param callBack 回掉实例

     */

    public void stopRecordStream(String peerid, final StreamRecordCallBack callBack) ;

    /***

     * 开始录制件接⼝
     * @param recordtype 缺省： 0；0:⽣生成录制件 1 ⽣生成视频列列表（调⽤用getuserrocordlist，获取视频） 2： ⽣生成mp3（只会⽣生成mp3） 3：混屏（会同时⽣生成mp3和mp4）

     * @param convert 只有在recordtype =0与1的情况下起作⽤用 缺省： 0； 0 不不转换（mkv） 1 webm（recordtype其他值时，固定状态） 2 mp4

     * @param layout 只有在recordtype =3的情况下起作⽤用 缺省：0 ；0 横屏 1 纵屏

     * @param expiresabs

     * @param expires

     * @return errorCode  第一次录制返回0，已经录制录制任务返回 153错误码
     */

    public int startServerRecord(int recordtype, int convert, int layout, long expiresabs, long expires) ;

/***
 * 开始录制件接⼝
 * @param paramData 初始化参数, hasmap里面的 recordtype，convert，layout 规则和上面startServerRecord 相同, 传参方法 例如： paramData.put("recordtype",0),paramData.put("convert",1),paramData.put("layout",0);


 * @param expiresabs
 * @param expires
 * @return errorCode 错误码
 */
public int startServerRecord(HashMap<String,Object> paramData,long expiresabs, long expires);
    /***

     * 结束录制件接⼝口

     * @return errorCode 错误码

     */

    public int stopServerRecord() ;

    /***

     * 是否发送本地音频

     * @param isSend true 是/false 否

     */

    public void enableSendMyVoice(boolean isSend) ;

    /***

     * 改变默认服务器名

     * @param serverName 服务器名

     */

    public void changeDefaultServer(String serverName) ;

    /***

     * 获取默认服务器地址

     * @return

     */

    public String getDefaultServerName() ;

    /***

     * 切换纯音频教室/音视频教室

     * @param isSwitch true纯音教室/false音视频教室

     */

    public void switchOnlyAudioRoom(boolean isSwitch) ;

    /***

     * 大规模获取用户人数

     * @param role 用户身份数组

     * @param search 搜索关键字

     */

    public void getRoomUserNum(int[] role, String search) ;

    /***

     * 大规模获取用户信息

     * @param role 用户身份数组

     * @param start 分页起始

     * @param max 分页结束

     * @param search 搜索关键字

     * @param order 排序方式

     */

    public void getRoomUsers(int[] role, int start, int max, String search, HashMap<String, Object> order) ;

    /***

     * 销毁TKRoomManager单例

     */

    public void destroy();

    /***

     * 播放音频文件

     * @param url 文件地址

     * @param isLoop 是否循环播放

     * @param progress 进度回调

     * @return 文件id

     */

    public int startPlayAudioFile(String url, boolean isLoop, final Progress progress);

    /***

     * 播放音频文件

     * @param fd assets 文件

     * @param isLoop 是否循环播放

     * @param progress 进度回调

     * @return 文件id

     */

    public int startPlayAudioFile(AssetFileDescriptor fd, boolean isLoop, final Progress progress);

    /***

     * 播放音频文件

     * @param raw raw 文件id

     * @param isLoop 是否循环播放

     * @param progress 进度回调

     * @return 文件id

     */

    public int startPlayAudioFile(int raw, boolean isLoop, final Progress progress);

    /***

     * 停止播放音频文件

     * @param audioid 文件id 传-1时停止所有音频文件播放

     * @return -1失败，0成功

     */

    public int stopPlayAudioFile(int audioid);

    /***

     * 暂停播放音频文件

     * @param audioid 文件id

     * @return -1失败，0成功

     */

    public int pauseAudioFile(int audioid);

    /***

     * 恢复播放音频文件

     * @param audioid 文件id

     * @return -1失败，0成功

     */

    public int resumeAudioFile(int audioid);

    /***

     * 设置播放音频文件的音量

     * @param audioid 文件id

     * @param volume 音量值

     * @return -1失败，0成功

     */

    public int setAudioFileVolume(int audioid,float volume);

    /***

     * 开始教室外测速

     */

    public void startNetworkTest();
    /***

     * 停止教室外测速

     */

    public void stopNetworkTest();

/***

       * 获取设备名字数组
     */

public String[] getDeviceNames();

/***

     * 通过摄像头名字切换摄像头
     */

    public void switchCameraByName(String cameraName);


/***

     * 开始屏幕分享
     */

    @RequiresApi(api = Build.VERSION_CODES.LOLLIPOP)

    public void startShareScreen(Intent intent);


/***

     * 停止屏幕分享
     */

    @RequiresApi(api = Build.VERSION_CODES.LOLLIPOP)

    public void stopShareScreen();

    /**

     * 开始音频录制
     * @param filePath 录制文件路径

     * @return

     */

    public int startAudioRecording(String filePath);


/***

     * 停止音频录制
     */
    public int stopAudioRecording();

    public int pauseAudioRecording(boolean isPause);


/***

     *  开启大小流
     */

    public int enableDualStream(boolean enable);


/***

     * 设置小流视频参数 
     */
    public int setSmallStreamParameter(VideoProfile profile);


/***

     * 设置远端默认流类型


* streamType 视频流类型
     */
    public int setRemoteDefaultVideoStreamType(TK_VIDEO_STREAM_TYPE streamType);


/***

     * 设置远端流类型


* streamType 视频流类型


* peerID  用户id


* deviceID 设备id
     */
    public int setRemoteVideoStreamType(TK_VIDEO_STREAM_TYPE streamType,String peerID,String deviceID);

}
1.5 RoomUser类
public class RoomUser {

    public static int PUBLISH_STATE_NONE = 0;
    public static int PUBLISH_STATE_AUDIOONLY = 1;
    public static int PUBLISH_STATE_VIDEOONLY = 2;
    public static int PUBLISH_STATE_BOTH = 3;

    public String nickName = "";// 用户昵称
    public String peerId = "";// 用户Id
    public int role = -1;// 用户身份，0：老师；1：助教；2：学生；3：旁听；4：隐身用户

public boolean hasAudio = true;// 该用户是否有麦克风
    public boolean hasVideo = true;// 该用户是否有摄像头
    public boolean canDraw = true;// 该用户是否有权在白板和文档上进行绘制
    public int publishState = PUBLISH_STATE_NONE;// 发布状态，0：未发布，1：发布音频；2：发布视频；3：发布音视频
    public JSONObject properties;// 用户属性。Sdk调用者设置的自定义属性会在这里被找到

}

2 FAQ

Q:SDK支持哪些CPU版本？
A:安卓SDK目前支持x86、x86_64、armv7、arm64；

